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RESUMEN

Un juego espacial es un juego simple en el que ademas de la funcién caracteristica del
juego, se dispone de un conjunto de puntos, uno para cada jugador, denominados puntos
ideales. La configuraciéon espacial de los puntos ideales aporta informacién sobre la
posicion ideolégica de un jugador en relacion a diversas caracteristicas de interés. En este
trabajo se analiza como un juego espacial bidimensional el Parlamento Vasco resultante de
las elecciones que se celebraron en octubre de 2012. Las coordenadas del punto ideal de
cada partido representan su posicion en relacion a: i) el espectro politico de izquierda-
derecha vy, ii) su punto de vista sobre el nacionalismo. Se calculan dos modificaciones del
indice de poder de Shapley-Shubik, una basada en direcciones y otra en distancias.
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